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Il convegno 11 22 ¢ 23 ottobre a Lucca si riuniranno gli 1 casi Un nuovo sistema permette di visitare un museo via Internet. A Pisa
stati generali delle tecnologie dedicate ai beni culturali  creati programmi per il restauro e per testarne prima gli effetti

Scoprire le opere d’arte. Con ['occhio virtuale

Navigatori satellitar1 per sapere tutto sulla storia det monumenti
Programmu per 1 cellulari che offrono la «realta aumentatay

9 ultima moda hi-tech si
chiama «realtd aumenta-
ta» ed & come avere un ter-

zo occhio aperto su reale e virtuale.
Come funziona? Semplice: si accen-
de un telefonino dell'ultima genera-
zione equipaggiato di fotocamera e
con il software giusto, si inquadra-
no durante una passeggiata strade,
piazze, monumenti e, insieme alle
immagini, sul display compaiono
informazioni storiche, curiosita sul-
le opere e persino qualche detta-
glio in pil1 non visibile a occhio nu-
do,

E stato cosi grande il successo
dell'iper-occhio, che nei centri di ri-
cerca giapponesi e statunitensi si
stanno realizzando sistemi sofisti-
cati da applicare a speciali occhiali.
Una volta inforcati 1a realta delle co-
se non sara pill la stessa, proprio
come nei romanzi di William Gib-
son ambientati nel ciberspazio.

La Torre di Pisa, per esempio, po-
tra essere guardata senza limiti spa-
ziotemporali: come & oggi e come
era durante la costruzione prima
della «fortunata» pendenza. Oppu-
re si potra ammirare il Colosseo ai
tempi di Domiziano o le piramidi
appena erette a Giza.

La realta aumentata, che nasce
in campo militare e viene usata nel-
la chirurgia, puo essere applicata a
tutte le discipline, anche se & I'uni-
verso dei beni culturali ad avere le

prospettive pitl interessanti e inno-
vative. Non e un caso che i piit im-
portanti produttori di navigatori sa-
tellitari, come Garmin e Magellan,
stanno aggiungendo ai loro sistemi
sempre pitl informazioni su paesag-
gi, monumenti, musei con spiega-
zioni vocali in tempo reale durante
il viaggio e aggiunte di particolari
grafici non visibili ad occhio nudo.

«Probabilmente queste nuove
tecnologie sostituiranno le audio-
guide — spiega Lucia Tomasi Ton-
giorgi, prorettore e ordinario di Sto-
ria dell’Arte moderna all’'Universita
di Pisa — e, se ben utilizzate, aiute-
ranno i visitatori a comprendere
meglio i segreti delle opere. Da an-
ni la tecnologia sta rivoluzionando
il mondo dell’arte, sia con nuovi au-
sili per conoscerla e comprenderla
meglio, sia con nuovi strumenti
per crearla, come il computer utiliz-
zato oggi da molti artisti».

Arte, cultura e tecnologia e an-
che business. Lo testimoniano dati
e cifre. Le imprese che operano nel
settore delle tecnologie per i beni
culturali producono oltre il 10% del
valore aggiunto del comparto cultu-
rale (circa 12 miliardi di euro I'an-
no), gli addetti del settore sono ol-
tre 262.000 (1'11% dell'intero setto-
re) e il trend é in continua crescita.
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La Agostruzigne
virtuale realtzzata

a Ercolano, accanto
agli scavi archeelogici

{Fata: AFP)

Giovedi e venerdi a Lucca si riu-
niranno gli «stati generali» delle
tecnologie dedicate ai beni cultura-
li e al turismo per la quinta edizio-
ne di Lubec, convegno che svelera
segreti e misteri di un mondo dove
bit e capolavori sembrano uniti in-
dissolubilmente.

«8i parlera di musei e tecnologie
— spiega Gaetano Scognamiglio,
presidente Promo-Pa Fondazione,
I'ente che organizza Lubec — e di
recupero e valorizzazione dei beni
culturali grazie all'informatica, alla
multimedialita e alla robotica. E sa-
ranno presentati progetti innovati-
vi che possono dare nuovi impulsi
a quella Galleria a cielo aperto che
& I'ltalia».

Tra questi, il nuovo sistema mes-
so a punto da ArtCo di Roma con il
quale é possibile visitare i tesori di
una citta o di un museo via Inter-
net. «Grazie alla banda larga e all’al-

Il futuro

«Le audioguide sono destinate
ad essere sostituite da
strumenti nuovi, che serviranno
a comprendere meglio I'arte»
|

| finanziamenti

38.705.193 euro

cosl divisk:

Prodotti multimediali

Sistemi informativi

Infrastnutture societd dell'informazione

'!'ecﬁulogie di informazione

ta risoluzione, tecnologie oggi uti-
lizzabili anche a casa — dice Enzo
Cirielli, amministratore unico della
societd — ci si muove o si vola tra
piazze, strade, vicoli, chiese o galle-
rie piene di capolavori. Come, per
esempio, il museo archeologico Al-
dobrandini di Frascati o il Grand
Tour, il pilt grande museo multime-
diale d’Europa».

I ricercatori del laboratorio Cat-
tid dell'universita La Sapienza di
Roma, realizzano invece istallazio-
ni interattive dedicate a dipinti rea-
li. «Nelle quali — spiega Amedeo
Perrone, responsabile dei progetti
sui beni culturali del Cattid — i visi-
tatori possono analizzare il dipinto
guardando anche i segni segreti
che 'artista ha nascosto. Insomma,
si esplora I'opera come se fosse
qualcosa di reale».

Poi ci sono la macchine del tem-
po virtuali. Ad Ercolano lavorano i
ricercatori del Mav, uno dei centri
europei all'avanguardia nella tecno-
logia applicata alla cultura. Qui, a
pochi passi dagli scavi archeologi-
ci, ¢’¢ un museo unico, ovvero una
ricogtruzione virtuale e interattiva
gr:g~- alla quale ci si ritrova nel 79
d. . pochi attimi prima dell’eruzio-
ne del Vesuvio.

All’'Universita e al Cnr di Pisa in-

(uanto incidono le tecnologie Dati in %
Produzigni industriali
g arligiang

11,1

Enogastronomia, produzioni tipiche
171

Servizi di trasporto | Indusiria
& mobilita . ::ulluralI: .
244 8 taonalop

Turismo e i e attivits
accogleinza ES;:Lﬁaﬁmm
27,9 9,0

Il rapporto con

la «filiera» cultura

valore aggiunto (min €) addetti
Filiera cultura complessiva 113.725,50 2.384.000
Tecnologie per i beni culturali * 11.924,40 262.000
incidenza % 10,5% 11,0%
A7 millardi di euro -

Il fatturato delle imprese . : .
riconducibili a vario titoloal | 23? e
settore delle tecnolegie peribeni <

cutturali ¢ all'industria culturale
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vece sono nati sistemi virtuali per
il restauro. «Come quello studiato
insieme all'Opificio delle pietre du-
re di Firenze per restaurare la sta-
tua del Nettuno di piazza della Si-
gnoria — spiega Roberto Scopigno,
dell'Istituto di Scienza e Tecnologie
dell'Informazione Alessandro Fae-
do —. Abbiamo creato un modello
digitale in tre dimensioni sul quale
i restauratori possono lavorare sen-
za alcun rischio e si possono esegui-
re prove per vedere in anteprima il
risultato finale, come per esempio
Ia colorazione di un:“Certa zona del-
I'opera ripulita dalla patina accumu-
lata nei secoli».

Anche la robotica puo aiutare a
comprendere meglio I'arte. Il pro-
fessor Massimo Bergamasco (labo-
ratorio Percro-Sant’Anna) ha realiz-
zato il primo museo delle «Pure for-
me», cioé una galleria dove le ope-
re d’arte virtuali si possono toccare
grazie a particolari interfacce che re-
plicano il tatto. Nel museo, aperto
nella sede dell’Opera Primaziale a
due passi dalla Torre pendente ma
anche a Olimpia, in Grecia, tutte le
opere digitali sono in tre dimensio-
ni per effetto di particolari scher-
mi.

«’obiettivo e quello di realizza-
re un grande database di capolavo-
ri virtuali — spiega Bergamasco —
che puo diventare un museo acces-
sibile in ogni parte del mondo con
centinaia se non migliaia di opere
visibili ad altissima risoluzione e
toccabili come dal vivo». Il museo
delle pure forme puo essere un aiu-
to in pu per ipovedenti e ciechi
che gia oggi utilizzano sistemi au-
dio e tattili.

11 futuro? Realta virtuale, olo-
grammi e intelligenza artificiale
stanno creando i primi embrioni di
guide tecnologiche. All'Universita
Waseda di Tokyo, ma anche al Mit
di Boston, si studiano sistemi com-
puterizzati in grado di seguire il vi-
sitatore nei luoghi d’arte, interagi-
re con lui, e informarlo sulle mera-
viglie che lo circondano. Insomma,
un instancabile personal cicerone
sempre a disposizione. Da spegne-
re e riporre nel taschino quando
non serve o ci ha un po’ stancato.

Marco Gasperetti
mgasperetti@corriere.it
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